VELIKE GRUDE
Zaledensi 1 : SNIJEGA SU PREKRILI
minutu DJEDA MRAZA RIJESI
IDUCI ZADATAK
TOCNO | POMOGNI
DJEDU DA DOSTAVI
POKLONE DJECI

RARVANVA| AN

Ova se igra igra u 2 igraca jedan igrac je
Djed Bozi¢njak a drugi Jeti.

Djed Bozi¢njak treba rjesavati zadatke iz
matematike i dostaviti poklone djeci a Jeti
ga lovi i Zeli mu uzeti poklone . Ako jeti ili
Djed bozi¢njak stanu na narancasto polje
velike grude snijega padnu na njih, da bi
krenuli dalje trebaju rijesiti iduci zadatak.
Kada Djed BoZi¢njak dode na cilj on je
pobijedio, ako Jeti dode na polje gdje se
nalazi Djed mraz Jeti je pobijedio. Provjeri
jesu li tvrdnje tocne ako Jeti ili Djed mraz
stanu na Zuto kvadratasto polje 1
minutu su zaledeni.

Zaigraj igru i pobijedi!

MERRY
CHRISTMAS

Bianca Sente, 5.a



o Kad s Covjeculjkom dodes na crno
START Ty S . - polje mora$ 5 polja unazad ,a ako
. ] > dodes na zeleno polje moras 5
polja unaprijed. Kad dodes na
poklon onaj koji je poslije tebe
daje ti neku dobru stvar u igri:
npr.10 polja unaprijed...

Pomozi mi
naci kucu!

Pomozimo
Djedu
BozZicnjaku!

Tara Verhas, 5.c




UPUTA ZA IGRU:

Rjesavajte boZi¢ne zagonetke i
pomozite Djedu Mrazu da dode do
kuce.

START

Kako se Djed 5
Mraz zove na

Kada je Koji je drugo

engleskom? v, . .
& Bozic¢? ime za Djeda

Mraza?

Tko su
Djedovi
Mrazovi

pomagaci?
Kako se zove

Djedova
zena?

Tko ne voli

Bozic¢?

Zasto
slavimo

. g 2o
Koje su Bozic:

bozi¢ne
boje?

Tko je
roden na
Sto je Bozi¢?
vaznije na
Bozic?

Sto Djed
Mraz jase?

Uspio/uspjela si!!!!

Sretan Bozic¢

Clarissa Costa Salakovic, 5.c



Pravila igre:

Trebate doci do cilja
POMOZI DJEDU tako da djed
BozZi¢njak moze
djeci donijeti
njihove darove.
Kada ces igrati ovu
igru naci ¢es neke
prepreke.

BOZICNJAKU DA
PRODE KROZ
DUBOKI SNIJEG

MORAS
POBJECI OD
GRINCHA

DAROVI

VRATI SE 5
POLIA
UNAZAD

Lana Reksa, 5.b




PRAVILAL

Svi igraci moraju pomicati svoje
figurice od starta do cilja , moraju
paziti na snjezne oluje koje su tamno
plava polja moraju se micati po redu i
postivati pravila i ako uspijete spasili
ste Bozi¢! SRETAN BOZIC.

Lea Novak, 5.a



Donosi
darove.

UPUTE ZA IGRU:

Pogodi opisanu stvar,
blagdan. Ako pogodis
mices se toliko polja
koliko si dobio. Ne
smijes stati na crno
polje, ako stanes ides
na start. Tko prvi
dode do cilja je
pobijedio.

Roko Kundid, 5.a

Ispod njega
dobivamo
poklone.

Blagdan koji svi
jako volimo i
svi smo

zajedno.

Volimo ih
dobivati.

Da se on nije
rodio ne bi
bilo Bozica

Pomocénici
Djeda Mraza,
mali su.

Vuku saonice
Djeda Mraza.

Zajedno
SMo s
njima.




Pravila: Svaki igra¢ baca kocku i
pomice se za broj na kockici. Dalje
START samo prati upute na ploci te pokusa
dovesti djeci poklone.

Grinc ti je ukrao sve osim
gaca. Skini majcu i takav
nastavi igru,.

Sreo si snjegovica i on te pogurao.

Idi 2 polja naprijed.

..\.

Vidio si zmaja i prepao se pa

Snjegovic

Pobjegao. Idi 4 polja unazad.

Ciu

Marko Majerié, 5.b



PAZI! Rupa! Igrac
koji upadne u rupu
vraca se na start.

Dora Skender, 5.c



Rudolf
sakupio si
Rudolfa, idi 4

polja unaprijed.

Grinch

Grinch te
sprijecio, odi 4
polja unazad

Vilenjak

Dobivas pomo¢
vilenjaka ,idi 3
pola unaprijed

Bor

Moras kupiti bor
za Bozic, preskoci
2 bacanja.

Irma Ledi¢, 5.b



Matej Salopek, 5.a

Upute za igru:

Djed Mraz se izgubio, pomozi mu da

nade put do tvog dimnjaka i ostavi ti

poklone. Pomices se bacajuéi kocku.

Ako stanes na sliku Grincha vracas se

na start, a ako stanes na sliku poklona
ides pet polja naprijed.
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Upute: Ova igra je namijenjena za

najviSe Sest igraca. Kao covjeculjke za
igru u uzmite neki mali predmet. (npr.
dugme, figurice i sl.) Takoder, trebate
imati i kocku. Kocku prvi baca najmladi
igrac. Posebna polja su oznacena
razli¢itim bojama. Upute za ta polja se
nalaze u polju. Pobjednik je onaj koji
prvi dode do cilja. Ho-ho-ho!

Upao si u Djedov
dimnjak. Vrati se na
start.

Upao si u Djedov
dimnjak. Vrati se na
start.

\ Upao si u Djedov
dimnjak. Vrati se na
start.

‘ i Fran Mihanovié, 5.c \



Napravi

START

poklon Napravi

Spacku

Tri polja u l.igraj posteno

nazad

2.bacaj kockicu jedanput

3.radi izazove

4.sretno stigni na cilj

prijtelja

CILJ

Baci kockicu
josS jednom

Erik Marag, 5.a




Crno polje, tri polja

Vracaj se
na start

Tri polja
nazad

Djed Mraz Zeli donijeti poklone do kuca, ali ga ¢ekaju teske prepreke. Crno polje
znadi tri polja nazad , zeleno znaci tri polja naprijed, a crveno te vraca na start.

Fran Primorac, 5.b



Glumi
vilenjaka

Pravila:

1.Na crvenim poljima bacaj
kockicu jos jednom.

2.Na plavim poljima vrati se
korak unazad.

3.Na nekim bijelim poljima
napravi izazov, a na drugim
presko€i jedno bacanje.

Iva Belobrajdi¢, 5.a

Z

Plesi cijeli
dan

e

Kupi
nekome
poklon

\

Odi dva
polja
unaprijed

Vrati se
dva polja

Y

Vrati se na
start

Baci

jednom

kockicu jos

CIL)




