
Bianca Sente, 5.a 

 

START 35:7 8*4 

 

CILJ 

Ova se igra  igra u 2 igrača jedan igrač je 

Djed Božićnjak a drugi Jeti. 

Djed Božićnjak treba rješavati zadatke iz 

matematike i dostaviti poklone djeci a Jeti 

ga lovi i želi mu uzeti poklone . Ako jeti ili 

Djed božićnjak stanu na narančasto  polje 

velike grude snijega padnu na njih, da bi 

krenuli dalje trebaju riješiti idući zadatak. 

Kada Djed Božićnjak dođe na cilj on je 

pobijedio, ako Jeti dođe na polje gdje se  

nalazi Djed mraz Jeti je pobijedio. Provjeri 

jesu li tvrdnje točne ako Jeti  ili Djed mraz 

stanu  na  žuto kvadratasto polje 1  

minutu su  zaleđeni. 

Zaigraj igru i pobijedi! 

z 

24:8 

VELIKE GRUDE 

SNIJEGA SU PREKRILI 

DJEDA MRAZA RIJEŠI 

IDUĆI ZADATAK 

TOČNO I POMOGNI 

DJEDU DA DOSTAVI 

POKLONE DJECI 

32:8 
40:8 

8+9 

30:6 

20:4 

28:7 456:9 
4*6 

6:2 

768:9 

Zaleđen si 1 

minutu 

15:5 

 56:7 

78:9 

MERRY 

CHRISTMAS 



Tara Verhas, 5.c 

 

Upute: 

 Kad s čovječuljkom dođeš na crno 

polje moraš 5 polja unazad ,a ako 

dođeš na zeleno polje moraš 5 

polja unaprijed. Kad dođeš na 

poklon onaj koji je poslije tebe 

daje ti neku dobru stvar u igri: 

npr.10 polja unaprijed… 

START 

CILJ 

Pomozi mi 

naći kuću! 

Pomozimo 

Djedu 

Božičnjaku! 



Clarissa Costa Salakovic, 5.c 

UPUTA ZA IGRU: 

 Rješavajte božićne zagonetke i 

pomozite Djedu Mrazu da dođe do 

kuće.      START 
Kako se Djed 

Mraz zove na 

engleskom? 

 

Koji je drugo 

ime za Djeda 

Mraza? 

Kada je 

Božić? 

Tko su 

Djedovi 

Mrazovi 

pomagači? 
Kako se zove 

Djedova 

žena? 

Tko ne voli 

Božić? 
Zašto 

slavimo 

Božić? Koje su 

božićne 

boje? 
Tko je 

rođen na 

Božić? Što je 

važnije na 

Božić? 

Što Djed 

Mraz jaše? 

BRAVO!!!!! 

Uspio/uspjela si!!!! 

Sretan Božić 



Lana Reksa, 5.b 

START 

POMOZI DJEDU 

BOŽIĆNJAKU DA 

PROĐE KROZ  

DUBOKI SNIJEG 

POMAKNI 

SE 3 POLJA 

UNAPRIJED 

 

MORAŠ 

POBJEĆI OD 

GRINCHA 

 

VRATI SE 5 

POLJA 

UNAZAD 

 

Pomakni se 

3 polja 

unazad 

 

 

 

Pravila igre: 

Trebate doći do cilja 

tako da djed 

Božićnjak može 

djeci donijeti 

njihove darove. 

Kada ćeš igrati ovu 

igru naći ćeš neke 

prepreke. 

 

CILJ 

 

 

 

DAROVI 



Lea Novak, 5.a 
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Roko Kundid, 5.a 

Volimo ih 

dobivati. 

Donosi 

darove. 

Ispod njega 

dobivamo 
poklone. 

Blagdan koji svi 

jako volimo i 

svi smo 

zajedno. 

 

Zajedno 

smo s 

njima. 

Vuku saonice 

Djeda Mraza. 

Pomoćnici 

Djeda Mraza, 

mali su. 

Da se on nije 

rodio ne bi 

bilo Božića 

START 

 

CILJ 

UPUTE ZA IGRU: 

 

Pogodi opisanu stvar, 

blagdan. Ako pogodiš 

mičeš se toliko polja 

koliko si dobio. Ne 

smiješ stati na crno 

polje, ako staneš ideš 

na start. Tko prvi 

dođe do cilja je 

pobijedio. 



Marko Majerić, 5.b 

START 

Rudolf 

Idi 5 polja unaprijed. 

Grinč 

Grinč ti je ukrao sve osim 

gača. Skini majcu i takav 

nastavi igru,. 

Zmaj 

Vidio si zmaja i prepao se pa 

Pobjegao. Idi 4 polja unazad. 

Snjegović 

Sreo si snjegovića i on te pogurao. 

Idi 2 polja naprijed. 

CILJ 

Pravila: Svaki igrač baca kocku i 

pomiče se za broj na kockici. Dalje 

samo prati upute na ploči te pokuša 

dovesti djeci poklone. 



Dora Skender, 5.c 

v

UPUTE: 

Svi igrači počinju na polju 

START. Igrači trebaju 

pomoću vilenjaku Čupku 

da dođe do svojih 

izrađenih poklona. 

PAZI! Rupa! Igrač 

koji upadne u rupu 

vraća se na start. 

Hvala ti 

puno! 

Pomozi mi! 

Ja sam Čupko! 

Samo nastavi, ali 

pazi! Čeka te 

rupa na kraju.. 



Irma Ledić, 5.b 

                                                                                                                     

 
      Rudolf                  

sakupio si 

Rudolfa, idi  4 

polja unaprijed. 

 

Grinch 

Grinch te 

spriječio, odi 4 

polja unazad 

Vilenjak 

Dobivaš pomoć 

vilenjaka ,idi 3 

pola unaprijed 

Bor 

Moraš kupiti bor 

za Božić, preskoči 

2 bacanja. 

 ba 



Matej Salopek, 5.a 

Upute za igru: 

Djed Mraz se izgubio, pomozi mu da 

nađe put do tvog dimnjaka i ostavi ti 

poklone. Pomičeš se bacajući kocku. 

Ako staneš na sliku Grincha vraćaš se 

na start, a ako staneš na sliku poklona 

ideš pet polja naprijed. 

 

 

 

 

 

START 

CILJ 



Matej Salopek, 5.a 

START 

Upute: Ova igra je namijenjena za 

najviše šest igrača. Kao čovječuljke za 

igru u uzmite neki mali predmet. (npr. 

dugme, figurice i sl.) Također, trebate 

imati i kocku. Kocku prvi baca najmlađi 

igrač. Posebna polja su označena 

različitim bojama. Upute  za ta polja se 

nalaze u polju. Pobjednik je onaj koji 

prvi dođe do cilja. Ho-ho-ho! 

Djedova božićna igra 

Upao si u Djedov 

dimnjak. Vrati se na 

start. 

Upao si u Djedov 

dimnjak. Vrati se na 

start. 

Upao si u Djedov 

dimnjak. Vrati se na 

start. CILJ 

Fran Mihanović, 5.c 



Erik Marag, 5.a 

START 
Napravi 

poklon Napravi 

Spačku 

 

 
 

 

Oponašaj 

prijtelja 

 

Tri polja u 

nazad 

 

 
Baci kockicu 

još jednom 

CILJ 

1.igraj pošteno 

2.bacaj kockicu jedanput 

3.radi izazove 

4.sretno stigni na cilj 



Fran Primorac, 5.b 

START 

Crno polje, tri polja 

nazad. 

Vraćaj se 

na start 

Tri polja 

nazad 
Tri polja 

naprijed 

CILJ 

Djed Mraz želi donijeti poklone do kuća, ali ga čekaju teške prepreke. Crno polje 

znači tri polja nazad , zeleno znači tri polja naprijed, a crveno te vraća na start. 



Iva Belobrajdić, 5.a 

 

 

 START 

 

mi 

vilen

jaka 

CILJ 

Pravila: 

1.Na crvenim poljima bacaj 

kockicu još jednom. 

2.Na plavim poljima vrati se 

korak unazad. 

3.Na nekim bijelim poljima 

napravi izazov, a na drugim 

preskoči jedno bacanje. 

Glumi 

vilenjaka 

Pleši cijeli 

dan 

Kupi 

nekome 

poklon 

 
Vrati se na 

start 

Odi dva 

polja 

unaprijed 

Baci 

kockicu još 

jednom 

Vrati se 

dva polja 

unazad 


